
Modus für Kleinfeld - Fußball 

1. Eine Fußballmannschaft umfasst maximal 12 Spieler 
2. Gespielt wird mit einem Torwart und 5 Feldspielern 
3. Jede Mannschaft muss bis zum Turniertag, jedoch spätestens eine halbe Stunde vor Be-

ginn des Turniers eine Mannschaftsliste vorlegen und sich bei der örtlichen Turnierleitung 
anmelden. 

4. Für die Vorrundenspiele stellt, wenn möglich, jede Mannschaft einen Schiedsrichter. Die 
Schiedsrichter finden sich bitte rechtzeitig bei der Turnierleitung ein. Dort werden sie in Teams 
auf die Gruppen aufgeteilt. Ab dem Achtelfinale übernehmen hauptamtli-
che/Verbandsschiedsrichter die Spielleitung. 

5. Auf dem Sportgelände stehen 6 Kleinfeldplätze (jeweils ein halbes Großfeld) zur Verfügung. 
Diese haben (aus Sicht des Hauptgebäudes) folgende Bezeichnungen: 
Rasenplatz links Platz 1, Rasenplatz rechts Platz 2, Kunstrasen Süd vorn Platz 3, 
Kunstrasen Süd hinten Platz 4, Kunstrasen Nord vorn Platz 5, Kunstrasen Nord hinten Platz 6. 

6. Die Vorrundenspiele werden in 6 Gruppen mit jeweils 8 Mannschaften stattfinden. Inner-
halb der Gruppe spielt jeder gegen jeden. Die Vorrundenspiele finden am 20. und 21.6. statt. 
Am 20.6. hat jede Mannschaft fünf Spiele, am 21.6. jede Mannschaft zwei Spiele. 

7. In der Vorrunde spielt die jeweilige Gruppe auf dem Platz mit der gleichen Nummer (Gruppe 
1 spielt auf Platz 1, usw.). Im Achtel- und Viertelfinale finden die Begegnungen auf den Plät-
zen 1 bis 4; im Halbfinale, Spiel um Platz 3 und Finale auf den Plätzen 1 und 2 statt. 

8. Die Spielzeiten betragen in der Vorrunde, im Achtelfinale und im Viertelfinale einmal 10 Minu-
ten, im Halbfinale 1 x 15 Minuten und im Spiel um Platz 3 und im Endspiel 2 x 10 Minuten. 

9. Für die Ermittlung des Tabellenplatzes in der Vorrunde entscheidet bei Punktgleichheit die 
Tordifferenz. Bei gleicher Tordifferenz ist die Anzahl der geschossenen Tore maßgebend. 
Sollte danach Gleichheit bestehen, zählt der direkte Vergleich gegeneinander. Sollte dann 
immer noch Gleichheit bestehen, erfolgt die Entscheidung per Los. 

10. Die ersten Beiden jeder Vorrundengruppe und die vier besten Drittplatzierten erreichen das 
Achtelfinale. Zur Ermittlung dieser vier Mannschaften siehe Punkt 9. Ab dem Achtelfinale 
wird im k.O.-System gespielt. Die Ansetzungen ergeben sich aus dem Spielplan. Sollten in der 
Vorrunde Gruppen mit 8 und Gruppen mit 7 Mannschaften spielen, erreichen die Drittplatzier-
ten der 8er-Gruppen automatisch das Achtelfinale. 

11. Die Verlierer der Halbfinalspiele spielen um Platz 3, die Sieger bestreiten das Endspiel. 
Weitere Platzierungsspiele gibt es nicht. 

12. Sollte es in den Finalspielen nach Ablauf der regulären Spielzeit unentschieden stehen, so 
erfolgt unmittelbar danach ein 9-m-Schießen.  

13. Die Mannschaften haben sich 5 Minuten vor Spielbeginn am Rande des Spielfeldes bereit-
zuhalten. 

14. Die zuerst genannte Mannschaft beginnt das Spiel aus Sicht der jeweiligen Turnierleitung in 
der linken Hälfte. 

15. Es kann nur mit Kunstrasen- (Noppen) oder Hallenschuhen am Spielbetrieb teilgenommen 
werden. 

16. Bei Problemen mit der Trikotfarbe muss die im Spielplan erstgenannte Mannschaft das Trikot 
wechseln (bzw. Leibchen anziehen). 

17. „Fliegender Wechsel“ ist während des Spieles erlaubt. Ausnahme: der Torwart darf nur bei 
einer Spielunterbrechung ausgewechselt werden. 

18. Der Torwart darf beim Angriff der eigenen Mannschaft die Mittellinie übertreten. 
19. Das Tragen von Schienbeinschonern ist Pflicht. 
20. Es wird darauf hingewiesen, dass das Tragen von jeglichen Schmuck (Ketten, Ohrringen, 

Piercing, usw.) nicht erlaubt ist. 
21. Die Rückpassregel ist bei diesem Turnier gültig. 
22. Die Abseitsregel ist aufgehoben. 
23. Freistöße sind alle indirekt. 
24. Bälle werden eingerollt. 
25. Strafstöße werden vom 9-Meter-Punkt getreten. 
26. Die Ahndungsmöglichkeiten der Schiedsrichter: 

1. Gelbe Karte (hat keine Folge) 
2. 2 Minuten Strafzeit (= Ausschluss des betroffenen Spielers für 2 Minuten) 
3. Geld/rote Karte (= Ausschluss von diesem Spiel) 
4. Rote Karte (= Ausschluss vom gesamten Turnier) 
Nach einem Gegentor kann sich die betroffene Mannschaft vorab wieder vervollständigen. 

27. Der Veranstalter behält sich vor, im Falle einer Ab- oder Zusage von Mannschaften den Aus-
tragungsmodus kurzfristig zu ändern. 

28. Versicherungsschutz für die teilnehmenden Mannschaften besteht nicht. 
 


